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Stiprybeés:

- Stipri, sumani, kiirybinga
komanda/partneriai.

- Visi suplanuoti darbai atlikti laiku.

- Nariy jsitraukimas ir bendradarbiavimas.

- Sunkus darbas ir i§Stkiai néra problema.
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Galimybés:

- Patobulinti angly kalbos jgudzius.

- Integruoti projektine veiklg 1 ugdymo procesa
ir Kitas organizacijos veiklas.

- Padidinti mokiniy pasitenkinimg mokykla.

- [gyti Ziniy apie Zaidimizacijg, o ne mokymasi
panaudojant Zaidimus.

- Plésti akiratj apie Europos Salis.

Silpnybés:

-Sklaida (Facebook, Instagram ir kt.).
-Triksta ziniy, kokia veikla teikia didziausig
nauda, ka reikia tobulinti ir kokios naudojamos
vertinimo priemones.

- Ne visur naudojamas "Erasmus" logotipas.
-Projektiné veikla, apibidinama kaip
"ataskaitos".

-Ziniy apie Zaidimizacija trikumas.
-Priimancios mokyklos turi tobulinti
organizacinius jgiidzius.

-Tiesioginiy susitikimy trikumas.

-Kalbos barjeras.
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- Neteisingas Zaidimizacijos metodo
naudojimas trukdo pasiekti norimg rezultatg.

- Nesusipratimai dél kalbos nemokéjimo
apsunkina vieni kity supratima.

- Covid 19 situacija Salyse neleidzia laikytis
numatyto mobilumy tvarkarascio.

- Partneriy tarpusavio pasitikéjimo stoka
trukdo jgyvendinti uzplanuotas veiklas.




